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En écrivant ce livre blanc sur l’utilisabilité et les IHM (Interfaces Homme-

Et cela, à un moment où l’effervescence sur le sujet est à son comble, où 
des technologies apparaissent, cristallisent les espoirs ou les déceptions, et 
meurent tous les jours.

Nous avons parfois l’impression de devenir des entomologistes contraints de 

aux leaders Internet. Peut-on encore faire des Interfaces Homme-Machine de 

ou de Lightroom1 ? Cet exercice a toujours été au cœur du métier d’OCTO : 
proposer notre vision pour susciter la réaction, l’échange ou le débat.

Paradoxalement, le bouillonnement actuel sur les solutions et les outils doit, 

véritables besoins et usages. Car c’est en se rapprochant de l’usage des 
-

Le sujet des IHM et de l’utilisabilité est vaste. Nous n’avions pas pour objectif 
d’en épuiser les étendues, mais plutôt de poser un cadre pour permettre à 

un chemin dans le brouillard actuel. Pour les aider à faire les bons choix.

bonne lecture de ce livre blanc !

Les auteurs : 
Ludovic Cinquin, Erika Duriot, Eric Groise, Olivier Mallassi, 

André Nedelcoux, David Rousselie, Vanessa Vimond

1 Logiciel de gestion et de retouche photo par Adobe.
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Et demain ?

En quelques lignes …

Annexes
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      Organisation de ce livre blanc

Notre parti pris lors de la rédaction de ce livre blanc a été d’aborder de 
-

notre sens, ces deux volets sont indissociables et malheureusement trop 
souvent dissociés.

décor, en revenant sur l’histoire des interactions entre l’homme et la machine, 

de vue de l’utilisateur. 

années. Elle propose également des éléments détaillés sur les différentes 

C’est évidemment la partie la plus périssable de ce livre blanc.






