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Résumé

les équipes de développement attendent de Java qu'il les aide & augmenter leur productivité. Le
présent document fournit un ensemble de recommandations qui vous aideront & étre plus productif
avec Java lorsque vous développez des applications d'entreprise. Il comprend une bréve présentation
des principes du développement moderne, ef vous guide & fravers les bases de I'organisation de vos
activités autour d'une usine logicielle productive, c’estadire un ensemble d'outils pour automatiser les
tGches répétitives et aider & metire en ceuvre un workflow de développement efficace. les experts
seront sans doute déja familiers avec tout ou partie de ces recommandations. Néanmoins, le présent
document est un bon moyen de lancer les discussions et de partager les connaissances.

les auteurs, une équipe d'architectes d'OCTO Technology, congoivent et fournissent |'assistance pour
une felle usine logicielle au sein d'une grande institution financiére. Ce document est le fruit de leur
expérience sur le terrain, des lecons qu'ils ont retenues dans leur quéte de productivité, et des avis de
la communauté des architectes logiciels d'OCTO.
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Introduction

La plate-forme Java est en perpétuelle évolution. Adopter les nouveaux modeéles d’architecture
(par exemple les applications Web) et développer des logiciels d’entreprise en utilisant cette plate-
forme devient un véritable défi. L'écosystéme Java dont la grande vivacité rime aussi trop souvent
avec grande complexité, est souvent quelque peu déroutant pour ceux qui découvrent la plate-
forme pour la premiere fois. Certains sont habitués a la productivité que I'on peut attendre
d’environnements de développement clients/serveurs classiques comme PowerBuilder ou VB. Du
coup, ils éprouvent des difficultés a trouver le moyen d'atteindre, pour ne pas dire dépasser, un
tel niveau de productivité avec Java.

Etre productif avec Java ?

Les performances au niveau de la productivité, mises en avant par les utilisateurs et par les
fournisseurs Java, est I'une des questions les plus discutées dans la communauté Java. Ce souci
de productivité est au coeur des évolutions de Java Enterprise Edition (JEE 5 puis JEE 6 [1]) de SUN.
Il a entrainé des changements notables, a commencer par le langage Java lui-méme avec Java 5
[2], ainsi que I'adoption de modeles de programmation plus performants, issus de la mouvance
des conteneurs légers (les lightweight containers). Toutefois, le développement Java en entreprise
s'apparente encore a un parcours semé d'embuches et d'impasses.

Dans les entreprises, les systémes existants sont souvent intégrés de multiples facons, avec
de nombreux flux et référentiels de données de qualité trés variables. lls forment ensemble un
empilement de couches logicielles avec lesquelles il faut interagir dans nos projets Java.

Face a ces défis, la communauté des développeurs Java adopte des pratiques améliorant la
productivité. Elles combinent des outils de développement et des processus agiles et efficaces,
regroupés dans la notion d’usines logicielles (ou software factories). Le présent document a pour
ambition de vous présenter ces formes de développement. Il est structuré sous forme de douze
recommandations pratiques, saupoudrées de conseils directement applicables.

C'est quoi, la productivité, finalement ?

Méme si la productivité est une notion délicate a définir, nous pensons qu’un bon indicateur
pour la mesurer est le nombre de fonctionnalités sans erreur, ajoutées au logiciel au cours d'une
période donnée.
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